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Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben.
Im Folgenden haben wir aufgelistet, was bei der Inbetriebnahme zu beachten ist:

Schritt 1—AnschlieRen des Moduls

Sie kdnnen des ESP8266 entweder liber die serielle Schnittstelle ihres Arduinos programmieren, oder einen USB
TTL Adapter verwenden.
Diese konnen Sie ebenfalls bei uns erwerben.

Bitte achten Sie bei einem TTL Adapter unbedingt darauf, dass das dieser auf eine Spannungsversorgung von
3,3V eingestellt ist.

Im folgenden wird die Programmierung mit Hilfe eines TTL Adapters erlautert.

ESP8266 TTL Kabel
RX X
X RX
GND GND
VCC 3,3V
CH_PD 3,3V
GPIO0O GND

Tabelle 1: Verbindung zwischen ESP8266 und TTL-Kabel

IRAARBAS)

Bild 1: PINs des ESP8266
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Schritt 2—Installation des Moduls

Gehen Sie, wie in Bild 2 & 3 gezeigt, in die Voreinstellungen lhres Arduino-Programms und fiigen Sie dort folgende
Zeile zu den Zusatzlichen Boardverwalter-URLs hinzu:
http://arduino.esp8266.com/package_esp8266com_index.json

sketch_sep2la | Arduino 1611
Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

MNeu Strg+N

Offnen... Strg+ O

Letzte 6ffnen

Sketchbook »

Beispiele p [TUn once:
Schliefen Strg+W

Speichern Strg+5

Speichern unter... Strg+Umschalt+5
mun repeatedly:

Seite ginrichten  Strg+Umschalt+P
Drucken Strg+P

Voreinstellungen  Strg+Komma - —

Beenden Strg+Q

Bild 2: Arduino Voreinstellungen

Vareinstellungen @

Einstellungen | Netzwerk

Sketchbook-Speicherort:

C:\UsersYu'DocumentsArduino
Editor-Sprache: :Sysbemsiandard - (erfordert Meustart von Arduino)
Editor-Textgrafe: 12

Oberflachen-Zoomstufe: Automatisch | 100 % (erfordert Neustart von Arduino)

Ausfihrliche Ausgabe wahrend: ] Kompilierung [~ Hochladen

Compiler-Warnungen: Keine -

[] Zeilennummern anzeigen

[ CodeFaltung aktivieren

Code nach dem Hochladen tberpriifen

[] Externen Editor verwenden

Beim Start nach Updates suchen

Sketche beim Speichern auf die neue Dateierweiterung aktualisieren {,pde -= .ino)
speichern beim Oberpriifen oder Hochladen

Zusatzliche Boardverwalter-URLs: |http://arduino. esp8266.com /package_espd266com_index.json — e
Mehr Voreinstellungen kdnnen direkt in der Datei bearbeitet werden
C:'\UsersWulAppData'Local \Arduino 15\preferences. tt

(nur bearbeiten, wenn Arduino nicht I5uft)

Bild 3: Hinzufiigen der Boardverwalter URL
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Laden Sie nun, wie in Bild 4 & 5 gezeigt, die Zusatzdaten des ESP8266 aus dem Boardverwalter herunter.

%) sketch_octl2c | Arduing 1.6.11 EI
Datei Bearbeiten Sketch - T

Autematische Formatierung Strg+T

Sketch archivieren

sketch_oct! 2¢

Kodierung korrigieren & neu laden A
upd) { Serieller Monitor Strg+Urnechaltabd 2 Boardverwalter... =
EHRINCIAETED Serieller Plotter Strg+Umschalt+L Arduino AVR-Boards

! WiFi101 Firmware Updater St

@ Arduino/Genuino Uno
void loopdd L w . . " 1 . . e
2 BoaHE ainn/Griuroling k Arduine Duemilanove or Diecimila

// put your main {

Por 1GOME" ' Arduine Nano
? Baoditasmationen holen Arduino/Genuino Mega or Mega 2560
Programmer: "AVRISP mkI" [ Arduino Mega ADK

Arduinc Leonardo

Bootloader brennen

Arduino/Genuino Micro
Arduino Esplora

Arduino Mini

Arduino Ethernet

Arduine Fio

Arduino BT

LilyPad Arduinc USB
LilyPad Arduino

Arduine Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robot Control
Arduine Robot Motor
Arduino Gemma

E5PE266 Modules

Generic ESPE266 Module
Generic ESPE285 Module
ESPDuino (ESP-13 Module)
Adafruit HUZZAH ESP&266

ESPresso Lite 1.0 —
Bild 4: Arduino Boardverwalter 6ffnen
@ Boardverwalter @I
Typ |Alle = I —
esp8266 by ESP8266 Community Version 2.3.0 INSTALLED &
In diesem Paket enthaltene Boards: _—

Generic ESP8266 Module, Olimex MOD-WIFI-ESPE2266(-DEV], NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module), NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module),
Adafruit HUZZAH ESP8266 (ESP-12), ESPresso Lite 1.0, ESPresso Lite 2.0, Phoenix 1.0, Phoenix 2.0, SparkFun Thing, SweetPea
ESP-210, WeMos D1, WeMos D1 mini, ESPino (ESP-12 Module), ESPino (WROOM-02 Module), WifInfo, ESPDuino.

Online help
Maore info

-

Bild 5: ESP8266 installieren
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Wahlen Sie nun, wie in Bild 6 zu sehen, den ESP8266 als Board aus.

[E3! sketch_octl2c | Arduino 1611 _ [
Datei Bearbeiten Sketch i &
] Automatische Formatierung Strg+T Pl
Sketch archivieren Arduino AVR-Boards

sketch_octl 2¢ Arduino Yin

Kedierung korrigieren & neu laden
void setup() { Serieller Monitor Strg+Umschalt+M | © = Arduino/Genuina Uno &

// put your setup Arduino Duernilanove or Diecimila

Serieller Plotter Strg+Umschalt+L
Arduino Nano
: WL bymias Hprt ey Arduino/Genuinc Mega or Mega 2560
Beoard: "Arduino/Genuino Uno" ¥ Arduinc Mega ADK
Port: "COMS" [ Arduino Leonardo
1 Boardinformationen holen Arduino/Genuino Micro
| Arduino Esplora
Programmer: "AVRISP mkIl" K PR
Bootloader brennen At et
Arduino Fio
Arduino BT

LilyPad Arduine USB
LilyPad Arduine

Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robet Control
Arduino Robot Motor
Arduine Gemma

ESP8266 Modules

Generic ESPE266 Module b
Generic ESP8285 Module
ESPDuino (ESP-13 Module)
Adafruit HUZZAH ESP8266
ESPresso Lite 1.0

ESPresso Lite 2.0
Phoenix1.0

Phoenix 2.0

Bild 6: ESP8266 auswahlen

Achtung! Bitte achten Sie auch darauf, im sich darunter befindlichen Meni ,,Port” den passenden Port
auszuwihlen, da es ansonsten zu Komplikationen bei der Ubertragung kommen kann.
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Schritt 3—Hochladen der Software

Um einen Beispielcode auf den ESP8266 zu libertragen, wahlen Sie den Beispielcode BlinkWithoutDelay, wie in
Bild 7 zu sehen, aus dem Beispielment der Arduino-Software aus.

(€5} sketch_octl2a | Arduine 1,611 7 : —=3

[Dateijdmrtrererr—steetch Werlaeuge Hife o o0 ’

MNeu Strg+ N 06.5ensors k
Offnen... Strg+0 07.Display r
Letrte affnen ' 08.5trings k
Sketchbook i 09.USB o[
Beispiel :.: i 10.5tarterkit_BasicKit ¥
SchlieBen Strg+W 11.ArduincISP E
Speichern Strg+5

Speichern unter... Strg+Umschalt+5 S

Adafruit LiquidCrystal 12
Seite einrichten  Strg+Umschalt+P Adafruit NeoPixel »
Drucken Strg+P Adafruit STT735 Library 4
Yoreinstellungen  Strg+Komma i :
Ethernet 12
Beenden Strg+Q Firnats ’
Temboo L
ABGESCHALTET »

Beispiele aus eigenen Bibliotheken

ArduinoQTA *

CheapStepper 4

DMNS5erver L

EEPROM A

ESPB266 Y Blink

ESPE26BAVRISP _Ié. BlinkWithoutDelay

ESPE266HTTPClient ' CallsDKFunctions
il s T ESPE266httpUpdate X | EreckElsitoniig

ESPE266HTTPUpdateServer ' ConfigFile

ESPE266mDNS y RTCUserMemory

ESPE26655DP ' TestEspApi

ESPE266\WebServer 3

ESPE266WIF »

Bild 7: BlinkWithoutDelay—Beispielcode

Trennen Sie nun die Stromversorgung (VCC) zu lhrem ESP8266-Modul und schlieBen Sie diese wieder an.

Das Modul sollte nun im Dateilibertragungs-Modus starten.

Starten sie sofort, nachdem Sie die Stromversorgung wieder angeschlossen haben, die Ubertragung in der Arduino-
Software.

Mit diesem Beispielcode blinkt die blaue LED des Moduls wiederholt auf.
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